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Ad integrazione dell'avviso in oggetto, prot. N.0000767 del 13/02/2024, nella parte
dellOGGETTO DELLA FORNITURA - funzionalita del sistema, si offrono ulteriori
informazioni, per gli operatori economici interessati:

Funzionalita del sistema

Gli scenari e gli ambienti virtuali devono essere creati in una fase antecedente
all'erogazione del Business Game; questi saranno preparati durante lo sviluppo software
del Business Game stesso, conformemente agli obiettivi formativi stabiliti dal gruppo di
ricerca del progetto "Learning for Empowering Green Society".

La gestione dei partecipanti e dei loro ruoli all'interno del gioco sottintende la modalita
multiplayer consentendo a piu giocatori di partecipare contemporaneamente e di assumere
differenti ruoli all'interno del contesto del gioco.

E prevista la realizzazione di un MOOC completo, suddiviso in moduli e lezioni, per fornire
una formazione strutturata sulle tematiche legate all'imprenditorialita, alla sostenibilita e alla
gestione dell'innovazione per lo sviluppo di modelli di economia circolare.

Il numero di partecipanti che potranno svolgere il Business Game sara variabile, con
I'obiettivo di erogare piu sessioni. Si stima che ciascuna sessione possa ospitare circa 300
partecipanti contemporaneamente, per un totale precauzionalmente fissato a circa 5000
partecipanti nel corso del periodo previsto.

I MOOC ¢ un corso aperto e di massa, quindi, accessibile a chiunque navighi sul web.

Il software e la piattaforma potranno essere ospitati su infrastrutture proprietarie del fornitore,
garantendo sicurezza e affidabilita; si prevede di collegare la piattaforma MOOC anche con
Moodle Sapienza.
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