


CORSO BASE DI 3DS MAX 
•	 Corso	di	Aggiornamento	certificato	dall’ordine	dei	

Architetti	di	Terni
•	 corso	di	gruppo	di	20	ore	totali	|	a	richiesta	corso	

individuale	
•	 Frequenza	obbligatoria	,	è	consentito	il	25%	di	

assenze	sul	monte	ore	totale	
•	 Il	corso	prepara	alla	certificazione	Autodesk	

Certified	User.
•	 Titoli	rilasciati:	Attestato	di	partecipazione	al	corso

Costi
Costo	complessivo	del	corso	320	euro.

Programma base*.

Lezione n.1.  Lo spazio 3D:
Introduzione	allo	spazio	3D	di	3ds	Max
Introduzione	all’interfaccia	e	principali	comandi
Creazione	e	modifica	di	oggetti	parametrici
allegnamenti,	Sistemi	di	coordinate
l’uso	dei	livelli.

Lezione n.2. Le Basi:
L’uso	del	modifier	stack
Le	Curve	2D	(primitive	2D,	linee,	Spline…)	
le	modifiche	del	Editable	Spline
Importazione	di	file	Cad	e	di	modelli	3D	
Oggetti	architettonici	(	wall,	windows,	doors,	etc..)

Lezione n.3 I Modificatori:
I	vari	Modicatori	del	modifier	stack
Suddivisioni	delle	mesh
Operazioni	Booleane
Differenze	tra	Oggetti	Parametrici	ed	Oggetti	
modificabili
Differenze	tra	poligoni	modificabili	e	superfici	NURBS

Lezione n.4. Modellazione Poligonale:
Modellazione	Poligonale	tramite	“Editble	Poly”	
le	modifiche	dei	sotto	oggetti
Creare	un	oggetto	parametrico	usando	il	modifier	stack
La	creazione	dei	sezioni	del	modello	3D

Lezione n.5 Modellazione Organica:
Le	superfici	di	suddivisione
I	modificatori	(Mesh	smooth,	turbo	smooth)
Il	Displacement	(l’uso	delle	mappe	per	modellare	in	3D)
Smoothing	Groups

*Il	programma	potrà	subire	delle	variazioni	su	richiesta	
dei	partecipanti





CORSO di Vray X 3DS MAX 
•	 Corso	di	Aggiornamento	certificato	dall’ordine	dei	

Architetti	di	Terni
•	 corso	di	gruppo	di	20	ore	totali	|	a	richiesta	corso	

individuale	
•	 Frequenza	obbligatoria	,	è	consentito	il	25%	di	

assenze	sul	monte	ore	totale.
•	 Titoli	rilasciati:	Attestato	di	partecipazione	al	corso

Costi
Costo	complessivo	del	corso	320	euro.

Programma base*.

Lezione n.1.  Preparazione del Modello:
Introduzione	al	rendering	con	3dsMax
L’importazione	di	modelli	3D	provenienti	da	altri	
programmi	(AutoCAD,	Rhino	e	Revit)	dentro	3ds	Max	
Comandi	utili	per	preparare	il	modello	per	la	
texturizzazione
Materiali	V-Ray
.
Lezione n.2. Materiali:
l’interfaccia	del	material	editor
Creare	ed	usare	le	mappe
I	tipi	delle	mappe	e	l’utilizzo	per	ottenere	vari	effetti
La	Proiezione	dei	texture	“UVW	Mapping”
Salvare	una	libreria	personale	di	Mateiali
La	Gestione	delle	mappe	come	un	riferimento	estertno
Materiali	compositi

Lezione n.3 Luci:
Creazione	e	gestione	delle	risorse	di	illuminazione	
(diretta,	indiretta	e	diffusa),	Standard	e	Vray.
Daylight	system-	strumenti	base	e	avanzati.
La	gestione	delle	luci	e	le	ombre	(standard	e	V-Ray)
La	simulazione	dell’illuminazione	diurna	e	serale

Vray	physical	camera

Lezione n.4. Rendering:
Impostazioni	del	motore	di	rendering
la	luce	indiretta
L’illuminazione	di	un	interno	ed	esterno
Anti	Aliasing
la	Dimensione	e	la	resoluzione	del	Rendering

Lezione n.5 Ambientazione:
il	foto	inserimento	&	Camera	match
L’uso	di	immagini	HDRI	per	l’illuminazione
L’uso	di	immagini	HDRI	per	un	ambiente	a	360°
Batch	Rendering
Le	opzioni	del	salvataggio	del	rendering

*Il	programma	potrà	subire	delle	variazioni	su	richiesta	
dei	partecipanti





CORSO di Revit Base
•	 Corso	di	Aggiornamento	certificato	dall’ordine	dei	

Architetti	di	Terni
•	 corso	di	gruppo	di	20	ore	totali	|	a	richiesta	corso	

individuale	
•	 Il	corso	prepara	alla	certificazione	Autodesk	

Certified	User.
•	 Frequenza	obbligatoria	,	è	consentito	il	25%	di	

assenze	sul	monte	ore	totale.
•	 Titoli	rilasciati:	Attestato	di	partecipazione	al	corso

Costi
Costo	complessivo	del	corso	320	euro.	

Programma base*.

Lezione n.1.  Basi:
Introduzione	al	BIM	(Building	information	modeling)
interfaccia	grafica
il	concetto	delle	Famiglie
il	concetto	della	modellazione	Parametrica	e	quella	
Concettuale
L’uso	dei	template
Creazione	dei	Livelli
Elementi	architettonici	di	base:	Muri,	Porte,	Finestre,	
Solai
Creazione	delle	viste

Lezione n.2. Elementi di Architettura:
Stratigrafia	muri	e	Solai
Vincoli	ed	allignamenti
Motivi	di	facciata,	cornici	e	grondaie
Creazione	di	Ringhiere,	Controsoffitti,	Rampe,	Travi	
Elementi	strutturali	e	fondazioni

Lezione n.3 Le Famiglie:
Introduzione	all’editor	di	famiglie	

Concetti	per	la	gestione	delle	famiglie
Uso	di	oggetti	parametrici	personalizzati
Quote,	quote	temporanee	e	vincoli
Creare	Gruppi	di	arredo

Lezione n.4. Gestione del Modello:
Stato	di	fatto	e	fasi	di	progetto
Sostituzione	grafica	degli	elementi
Tavole	comparative
Le	varianti	di	progetto
I	materiali

Lezione n.5 Presentaione del Progetto:
Le	telecamere
luci	
Rendering
Impaginazioe	delle	Tavole
La	Stampa

*Il	programma	potrà	subire	delle	variazioni	su	richiesta	
dei	partecipanti


