
   Curriculum Vitae  Maria Vittoria Vestini  

Il presente curriculum vitae, è redatto ai fini della pubblicazione nella Sezione “Amministrazione trasparente” del sito web istituzionale dell’Ateneo al fine di 
garantire il rispetto della vigente normativa in materia di tutela dei dati. Il C.V. in versione integrale è conservato presso gli Uffici della Struttura che ha conferito 
l’incarico.  
 
 

INFORMAZIONI PERSONALI Maria Vittoria Vestini 
[Tutti i campi del CV sono facoltativi. Rimuovere i campi vuoti.] 

    

 

  

  

 

 
 

ISTRUZIONE E FORMAZIONE 
  

[Inserire separatamente le esperienze professionali svolte iniziando dalla più recente.] 
 

 
 

COMPETENZE PERSONALI 
  

 

 
 

 

 

OCCUPAZIONE PER LA QUALE 
SI CONCORRE  

 
 
 
 

TITOLO DI STUDIO 

Incarico di lavoro autonomo n. 14/2025 – “Sviluppo di un sistema di 
classificazione dei nodi su un grafo robusto ad attacchi adversarial e 
a rumore 
 
Laurea Magistrale in Data Science 

Settembre 2022 – Gennaio 2025 Laurea Magistrale in Data Science  

Università degli Studi di Roma “La Sapienza”,  Piazzale Aldo Moro 5, 00185 

▪ Statistica 

▪ Machine Learning 

▪ Deep Learning 
 

Settembre 2017 – Dicembre 2022 Laurea Triennale in Matematica  

Università degli Studi di Roma “La Sapienza”,  Piazzale Aldo Moro 5, 00185 

▪ Analisi Matematica 

▪ Algebra 

▪ Geometria 

▪ Analisi Numerica 

Lingua madre Italiano 

  

Altre lingue COMPRENSIONE  PARLATO  PRODUZIONE SCRITTA  

Ascolto  Lettura  Interazione  Produzione orale   

Inglese  B2 B2 B2 B2 B2 

 Livello stimato secondo il QCER. Nessuna certificazione formale. 

 Livelli: A1/A2: Utente base  -  B1/B2: Utente intermedio  -  C1/C2: Utente avanzato  
Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue 

Competenze digitali AUTOVALUTAZIONE 

Elaborazione 
delle 

informazioni 
Comunicazione 

Creazione di 
Contenuti 

Sicurezza 
Risoluzione di 

problemi 

 Avanzato Intermedio Avanzato Avanzato Avanzato 

http://europass.cedefop.europa.eu/it/resources/european-language-levels-cefr
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ULTERIORI INFORMAZIONI 
  

 

 
 

 

 
 
Ia sottoscritta dichiara di essere consapevole che il presente curriculum vitae sarà pubblicato sul sito istituzionale dell’Ateneo, nella Sezione “Amministrazione 
trasparente”, nelle modalità e per la durata prevista dal d.lgs. n. 33/2013, art. 15. 
 
Data 14/05/2025          
 
 

 Livelli: Utente base  -  Utente intermedio  -  Utente avanzato  
Competenze digitali - Scheda per l'autovalutazione  

 Sostituire con il nome dei certificati TIC 

 Sostituire con altre competenze informatiche possedute. Specificare in quale contesto sono state 
acquisite. Esempi: 

▪ buona padronanza degli strumenti della suite per ufficio (elaboratore di testi, foglio elettronico, 
software di presentazione) 

▪ buona padronanza dei programmi per l’elaborazione digitale delle immagini  acquisita come 
fotografo a livello amatoriale 

Pubblicazioni 

Presentazioni 

Progetti 

Conferenze 

Seminari 

Riconoscimenti e premi 

Appartenenza a gruppi / 
associazioni 

Referenze 

Menzioni 

Corsi 

Certificazioni 

▪ Tesi Magistrale: “Robustness of Graph Learning Models: A Dirichlet Energy Point of View.”        
Definizione e studio di una funzione di regolarizzazione basata sull’energia di Dirichlet, per problemi 
di classificatione di grafi in presenza di rumore nelle etichette. 

Link: https://github.com/MaviVestini/Thesis 

▪ Tesi Triennale: “Confronto di Tecniche di Clustering” 

Analisi di metodi di Clustering, differenze e applicazioni. 

▪ Pausetta Briscola & Pausetta Briscola 2.0 

Progetto di Reinforcement Learning (DDQN), scopo di allenare un agente in grado di giocare al 
giocodi carte “Briscola”. Link: https://github.com/Statistics-For-Surfer/Briscola-Game 

 

Dati personali Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196 
"Codice in materia di protezione dei dati personali”. 

http://europass.cedefop.europa.eu/it/resources/digital-competences
https://github.com/MaviVestini/Thesis
https://github.com/Statistics-For-Surfer/Briscola-Game

