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INFORMAZIONI PERSONALI Giulia Chellini 
 

   

  

  
 

 
ESPERIENZA 

PROFESSIONALE   

 

OCCUPAZIONE PER LA QUALE 
SI CONCORRE 

 
Modellatrice 3D 

 (09/2023 – 02/24) 3D Specialist 
DigiLab, Sapienza Università di Roma | Comune di Viterbo 
Oltre la pietra, progetto finalizzato all’acquisizione digitale e tridimensionale di edifici di pregio 
culturale del comune di Viterbo, per la creazione di processi di valorizzazione tecnologica del 
patrimonio storico, artistico ed archeologico della città. 
 

(03/2023 – 04/2024) 3D Specialist 
 DigiLab, Sapienza Università di Roma 
 ArcheoVerso: un ecosistema integrato di fruizione virtuale 3D e servizi per i Beni Culturali all'interno 

di metaversi digitali, nella prima fase progettuale è previsto lo sviluppo di un prototipo sulle Case del 
Celio, complesso residenziale romano. Finanziamento di Ateneo e della Società Cooperativa Culture. 

  
(02/2023 – 02/2024) 3D Specialist 

 Infinity Up 
 Immersive Rome. From virtual to reality, progetto di ricostruzione 3D dei Fori Imperiali (Templum 

Pacis, Foro di Cesare, Foro di Augusto, Foro Transitorio, Foro di Traiano, Mercati di Traiano) per 
applicazione in Mixed Reality. 

  
12/2022 – 02/2023 Docente modellazione 3D 

 360Forma - Ente di Formazione accreditato Regione Calabria 
 Progettazione e attività di docenza per corso di formazione asincrona di modellazione 3D con Blender. 
  

(08/2022 – 09/2022) Modellatrice 3D 
 Effenove srls 
 X-Parks: parchi lucani in realtà aumentata, progetto volto a promuovere l’offerta turistica ambientale e 

culturale della Regione Basilicata. 
  

(04/2022 – 09/2022) Modellatrice 3D 
 Virtutim srl 
 Museo Civico della Montagna, Cervara di Roma (RM), allestimento sala archeologica: apparato 

didattico tecnologico, allestimento vetrine, realizzazione pannellistica informativa con ricostruzione 3D 
della Rocca di Cervara di Roma. 

  
(11/2021 – 01/2022) 3D Specialist 

 Archeo&Arte3D | Digilab, Sapienza Università di Roma 
 Attività di modellazione tridimensionale, digital environments e supporto alla progettazione digitale 

restitutiva di contesti storico-artistici ed archeologici o finalizzati alla stampa 3D. 
  

(09/2020 – 09/2021) 3D Specialist 
 Università degli studi di Parma 
 COMPRENDO (COMponenti tecnologiche PeR l’inclusionE Nella Didattica e nella fOrmazione), 

videogame finalizzato al potenziamento delle Funzioni Esecutive nei contesti educativi. 
  

(05/2021 – 06/2021) Docente modellazione 3D 
 Tech:art srl 
 Consulenza e formazione per agenzia di comunicazione. Dalla modellazione 3D al rendering di 
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mockup 3D e packaging di prodotti con Blender. 
  

(05/2021 – 06/2021) 3D Specialist 
 Museo Civico Archeologico “Pio Capponi”, Area archeologica del santuario di Giove Anxur, 

Terracina 
 Acquisizione fotogrammetrica e modellazione tridimensionale finalizzata alla creazione di percorsi 

archeologici mediante pannellistica tecnologica con stampa 3D / elementi multimediali. 
  

(03/2021 – 04/2021) Docente modellazione 3D 
 FabLab Parma - Officine On/Off 
 Progettazione e docenza per un corso di modellazione con Blender. 
  

(06/2021 – 12/2021) Modellatrice 3D 
 Entertainment Game Apps, Inc | Castle University | Rijksmuseum van Oudheden di Leida 
 Domitian, videogioco in collaborazione con la School of History, Classics and Archaeology della 

Newcastle University, il Museo Nazionale delle Antichità di Leida (Rijksmuseum van Oudheden) e 
l’Institute for Culture and History della Radboud University di Nimega. 

  
(01/2021 – 06/2021) Modellatrice 3D 

 Entertainment Game Apps, Inc. 
 Mediterranean, videogame strategico ambientato nel Mediterraneo antico e incentrato 

sull’espansione marittima fenicia. Il gioco è uno dei principali risultati del progetto TRAMES, 
smartTourRismAccross the MeditErranean Sea co-finanziato dall’Unione Europea nell’ambito del 
programma COSME 2019-2021. 

  
(09/2020 – 01/2021) Modellatrice 3D 

 Entertainment Game Apps, Inc. 
 The Umbrian Chronicles, videogioco per dispositivi mobili sviluppato all’interno del progetto 

Connessioni museali: tra valli e monti, borghi e città della Regione Umbria, volto alla valorizzazione del 
patrimonio culturale e ambientale di 11 istituzioni museali dislocate in 5 Comuni nel territorio di Spoleto 
e della Valnerina. 

  
(11/2018 – 02/2023) Educatrice museale 

 Arte in Gioco 
 Progettazione e svolgimento di visite guidate presso il Museo Nazionale Etrusco di Villa Giulia per 

utenza scolastica e adulti. 
  

(11/2018 – 02/2023) Educatrice museale 
 Zetema Progetto Cultura 

 Progettazione e svolgimento visite guidate presso Musei Capitolini per utenza scolastica e adulti. 
  

(10/2017 – 03/2018) Collaboratrice modellazione 3D e rilievo fotogrammetrico 
 3D Lab - 3D Archeolab 
 Museo Diocesano di Parma, rilievo fotogrammetrico di sculture, ottimizzazione e virtualizzazione dei 

modelli 3D. 
  

(02/2018 – 09/2018) Collaboratrice modellazione 3D e rilievo fotogrammetrico 
 ENEA | Gallerie Nazionali Barberini Corsini 
 
 

WEACT3: progetto frutto di partnership pubblico-privata sostenibile che si basa sull’adozione di 
soluzioni tecnologiche innovative messe a disposizione in maniera integrata da un gruppo di 12 
partner a favore della valorizzazione delle Gallerie Nazionali Barberini Corsini. 
Alternanza Scuola-Lavoro, lezioni frontali sulla fotogrammetria e tecnologie applicate ai beni culturali. 
Rilievo presso Sala delle Muse, Villa Sora di Frascati; Mausoleo di Cecilia Metella presso Parco Appia 
Antica. 
 

ALTRE ESPERIENZE 
PROFESSIONALI 

 

 

(09/2019 – 03/2020) Front e Back Office 
 Associazione Culturale Roma Slow Tour  
 Gestione casella mail, servizio booking e assistenza clienti; elaborazione contenuti per social network 

(Instagram e Facebook); creazione newsletter tramite tool MailerLite e Mailchimp; gestione e 
aggiornamento sito web tramite Wordpress; gestione e-commerce tramite WooCommerce. 
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(03/2017 – 03/2020) Operatrice culturale 

 Associazione Culturale Roma Slow Tour 
 Progettazione e svolgimento di visite guidate e itinerari per i soci dell'Associazione presso Museo 

Archeologico di Palestrina; Area Archeologica Parco di Veio; Itinerario artistico di Villa Borghese; 
Itinerario artistico-architettonico del Cimitero Monumentale del Verano; Itinerario storico del Parco 
dell'ex ospedale psichiatrico S. Maria della Pietà. 

  
(05/2016 – 05/2022) Presidente 

 Associazione Culturale RomaVerso 
 L'Associazione Culturale RomaVerso si occupa di promozione e divulgazione culturale; attraverso la 

collaborazione con associazioni ed enti locali, progetta itinerari storico-culturali, artistici, attività 
escursionistiche e visite guidate nei musei, siti archeologici e luoghi di interesse a Roma e dintorni. 

  
(2016 – 2021) Team in Event Management, Front Office 

 Notte Europea dei Ricercatori - Associazione Frascati Scienza 
 Progetto Horizon 2020 finanziato dalla Commissione Europea; Notte Europea dei Ricercatori Frascati 

Scienza Edizioni 2016/2017/2018/2019/2021 
  

(10/2015 – 11/2016) Operatrice culturale 
 Servizio Civile Nazionale | Biblioteche di Roma 

 Progetto di SCN finalizzato alla valorizzazione della Via Francigena all'interno del Comune di Roma. 
Attività e laboratori didattici legati al tema del viaggio per utenza scolastica; creazione di contenuti 
digitali online; sviluppo e gestione di community online funzionale alla promozione delle attività svolte; 
attività in collaborazione con enti ed associazioni del territorio finalizzate alla promozione delle 
biblioteche del circuito comunale presso l'utenza scolastica. 

  
(08/2011 – 10/2011) Front Office 

 Giemme Servizi s.r.l. 
 Attività di segreteria e gestione contatti clienti 
  

(03/2009 – 12/2013) Redattrice web 
 Electa Mondadori 
 Articolista nella sezione "Recensioni mostre" del sito electaweb.com 

 
 

ISTRUZIONE E 
FORMAZIONE 

 

2019 Corso di Alta Formazione in Digital Technologies, Heritage & Education  

DTC | Università degli Studi Roma Tre 
 Frequenza con Borsa di studio DTC, Distretto Tecnologico dei Beni Culturali, Regione Lazio 
  

2018 Advanced School on Computer Graphics for Cultural Heritage 
 CINECA 
 "Ecosistemi digitali e ambienti virtuali interattivi per il Cultural Heritage". Modellazione 3D di 

scenari culturali secondo un processo grafico open basato su Blender (modellazione 3D e animazione); 
sviluppo di ricostruzioni 3D e ambienti virtuali per app e fruizione tramite web. 

  
2017/2018 Rilievo e Modellazione tridimensionale per il patrimonio culturale 

 3D Lab - 3D Archeolab 
  

2015/2016 Corso di Alta formazione in Culture & Tourism Management 
 LUMSA - Consorzio Humanitas - Roma 
  

2014/2016 Scuola di Specializzazione in beni storico-artistici 
 Università degli Studi di Siena 
 Voto finale: 70/70 con lode | Livello EQF: Livello 8 EQF 
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COMPETENZE PERSONALI   

 

 

 

 

 

ULTERIORI INFORMAZIONI   

 

  
2015 Collaboratrice restauratrice | Stage 

 Soprintendenza per il Patrimonio Storico, Artistico ed Etnoantropologico della città di Roma 
 

2010/2013 Laurea magistrale in Storia dell'arte 
 Università di Roma “La Sapienza”, Roma 
 Voto finale: 110/110 con lode | Livello EQF: Livello 7 EQF 
  

2006/2010 Laurea triennale in beni storico-artistici 
 Università di Roma “La Sapienza” 
 Voto finale: 108/110 | Livello EQF: Livello 6 EQF 
  

2001/2006 Diploma di maturità scientifica 
 Liceo Scientifico Statale "Vito Volterra" 

Lingua madre ITALIANO 
  

Altre lingue COMPRENSIONE  PARLATO  PRODUZIONE SCRITTA  

Ascolto  Lettura  Interazione  Produzione orale   

INGLESE  B1 B1 B1 B1 B1 
 Livelli: A1/A2: Utente base  -  B1/B2: Utente intermedio  -  C1/C2: Utente avanzato  

Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue 

Competenze organizzative Ho acquisito strategie nel pianificare il lavoro, definendo priorità e curando ogni aspetto dell'attività al 
fine di ottimizzare i tempi e raggiungere gli obiettivi programmati. Competenze acquisite 
parallelamente a ottime capacità di lavorare in gruppo in ambiti in cui sono necessarie collaborazione, 
coordinazione e condivisione. Contesti di studio e lavoro in continua evoluzione mi hanno permesso di 
acquisire un’elevata flessibilità e spirito di adattabilità, eleggendo il cambiamento a costante stimolo di 
crescita personale e professionale. 

Competenze professionali In qualità di storica dell’arte, ho acquisito negli anni di studio e lavoro piena autonomia nel condurre 
ricerche bibliografiche approfondite; ho sviluppato notevoli abilità nella progettazione di itinerari storico-
culturali e turistici nonché nello svolgimento di visite guidate e laboratori didattici. 
 
Conduco autonomamente rilievi tridimensionali tramite tecnica fotogrammetrica e laser scanner (Leica 
BLK360G1) occupandomi di ogni fase di elaborazione delle nuvole di punti e ottimizzazione dei 
modelli 3D all'interno di software dedicati (Reality Capture, Cyclone Register360, Cyclone3DR, 
Autodesk Recup Pro). Ho acquisito padronanza nell'uso di software per l'elaborazione 
fotogrammetrica come 3DF Zephyr e Agisoft Metashape, utilizzando software di post produzione e 
gestione delle mesh quali Meshlab o CloudCompare. Ho condotto attività di rilievo tramite scanner a 
luce strutturata SmartScan3D (Aicon 3D System) e Shining 3D Einstar. Inoltre, ho maturato 
competenze avanzate nell'utilizzo del software di modellazione 3D Blender. Possiedo nozioni basiche 
nell'utilizzo di Unity3D per la creazione di ambienti tramite import di asset 3D. 

Patente di guida B 

Pubblicazioni 
 

2024  
G. Chellini, E. Baiocchi, S. G. Malatesta, M. Caruso, P. La Torre, P. Rosati, S. Lucatelli, L. Leopardi, R. 
Manzollino, The virtual reconstruction of Cervara di Roma fortress: methods and tools for the 
dissemination of the past, Acta IMEKO, c.s. 
 
S. G. Malatesta, L. Leopardi, M. R. Marini, G. Chellini, S. Lucatelli, E. Baiocchi, L. Zeverino, A. J. 
Cordova Garzon, M. Cucci, F. Cochetti, E. Bruno, ArcheoVerso. An integrated system under 

http://europass.cedefop.europa.eu/it/resources/european-language-levels-cefr
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La sottoscritta dichiara di essere consapevole che il presente curriculum vitae sarà pubblicato sul sito istituzionale dell’Ateneo, nella 
Sezione “Amministrazione trasparente”, nelle modalità e per la durata prevista dal d.lgs. n. 33/2013, art. 15. 
 
Data           f.to   
30/07/2024 

development aimed at valorisation and services for a metaverse of Cultural Heritage, Tecnologie e 
Patrimonio Culturale: nuove competenze e professioni - 4° convegno nazionale DTC 
Lazio+CHANGES, Roma, 30 novembre 2023, c.s. 
R. Manzollino, G. Chellini, P. La Torre, S. G. Malatesta, M. R. Marini, C. Moricca, Archaeobotany and 
Bioanthropology: The Potential of VR and 3D Printing in the Enhancement of Archaeological Organic 
Remains, in Proceeding Una Quantum 2022: Open Source Technologies for Cultural Heritage, 
Cultural Activities and Tourism, Rome, Italy, 15– 16 December 2022. 
https://doi.org/10.3390/proceedings2024096015 
 
R. Manzollino, M. R. Marini, L. Zeverino, G. Chellini, S. G. Malatesta, Esplorare l’intangibile: approcci 
digitali per la comprensione di contesti archeologici e antropologici, Tecnologie e Patrimonio Culturale: 
nuove competenze e professioni - 4° convegno nazionale DTC Lazio+CHANGES, Roma, 30 
novembre 2023, c.s. 
 
2023  
G. Chellini, S. G. Malatesta, M. Caruso, P. La Torre, P. Rosati, R. Manzollino, From excavation to 
digital use, reconstructing and returning the past to small communities: the case of the medieval 
fortress of Cervara di Roma, in MetroArchaeo 2023 - Proceedings, Roma, pp. 350-355. DOI: 
10.21014/tc4-ARC-2023.067 
 
2022  
M. Mongelli, I. Bellagamba, B. Calosso, G. Chellini, F. Iannone, S. Migliori, A. Peroziello, S. Pierattini, 
A. Quintiliani, A. Cosma, Bernini’s Bust Portrait of Pope Alessandro VII Chigi at Corsini Gallery in 
Rome: Improving Knowledge Using Digital Technologies, in D'Amico, S., Venuti, V. (eds) Handbook of 
Cultural Heritage Analysis. Springer, Cham. DOI: 10.1007/978-3-030-60016-7_66 
 
2021  
M. Mongelli, G. Chellini, S. Migliori, A. Perozziello, S. Pierattini, M. Puccini, A. Cosma, Comparison 
and integration of techniques for knowledge and valorisation of the Corsini Throne in Corsini Gallery in 
Rome, Acta IMEKO V ol. 10 No. 1 (2021), pp. 40-46. DOI: 10.21014/acta imeko.v10i1.816 
 
2019  
M. Mongelli, G. Chellini, S. Migliori, A. Perozziello, S. Pierattini, M. Puccini, A. Cosma, 
Photogrammetry and structured light: comparison and integration of techniques in survay of The 
Corsini Throne at Corsini Gallery in Rome, in MetroArchaeo 2019 - Proceedings, Firenze, pp. 166-
171. ISBN: 978-929900845-4 
 
G. Chellini, La chimica nella lettura della tavolozza del pittore in Macchia A., Campanella A., Arte, 
Scienza e Natura nell'estetica dell'immagine, Aracne Edizioni, Latina 2019, pp. 43-53. ISBN: 978-88-
255-2765-0 
 
2013  
G. Chellini, L'artista a Venezia nel Settecento, in "Ateneo Veneto", CC, terza serie, 12/II (2013), pp. 
179-183. ISSN: 004-6558 
 
 

  
Certificazioni Insegnamento in III fascia per le cdc A54 e cdc A01 | Ministero dell’Istruzione; Collaboratore 

restauratore - tecnico del restauro | Ministero della Cultura (2016). 
  

Dati personali Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196 
"Codice in materia di protezione dei dati personali”. 

https://doi.org/10.3390/proceedings2024096015

